Pakiety

* Pojemnik zawieragcy byty dowolnego rodzaju
(np. klasy, interfejsy, przypadkiycia, inne pakiety itd.)

e Symbol graficzny

Nazwa
— opis tekstowy

— lista elementow
— diagramy

 Cechy
- jest grup innych bytow: bez ttsamdci i egzemplarzy
- okresla przestrzé nazw
pakiet zewnetrzny::...........;pakiet_ wewnetrzny::element
- ogranicza widoczni: publiczne, prywatne, chronione



e Import pakietu: operacja nie jest przechodnia

Klient
Obstuga prezentacii

elementy pakietu
GUI niewidoczne

Format
> ZngT aét\?v\i’;?lglr? i : anych elementy pakietu
<<import>> y GUI widoczne

GUI

+ Okno

<<import>> ?|+ piszText
# obstugaZdarzenia

XwinGUI f WinGUI K

+ Okno + Okno
+ piszText + piszText
# obstugaZdarzenia # obstugaZdarzenia




Pakiety klas

* Narzdzie strukturalizacji kodu

e Kryterium grupowania klas

Zaleznos¢:

A zalezy od B, j&li modyfikacja B wymaga modyfikacji A.
e Zalecenie:

oddziela interfejs pakietu od realizacji
« Diagramy, na ktorych magwystpi¢ pakiety:

— diagram wspotdziatania
— diagram zalenosci



Zastosowanie pakietow

1. Zarzadzanie projektem

- podziat systemu na heterogeniczne pakiety, gagpupp.
przypadki wycia, klasy i diagramy stanu.

Pakiet zawiera artefakty zgaane z budowczsci systemu
2. Dekompozycja systemu

— podziat systemu na jednorodne pakiety (klas) opisuj
struktug systemu na wyszym poziomie abstrakcji

Podziat na pakiety ni® poprawd modyfikowalna¢

Dodatkowe elementgpisu pakietow

* stereotypy:

<<system>> domysiny pakiet obejmujcy caty system
<<subsystem>> niezal@na czs$¢ systemu

<<facade>> pakiet opisujcy interfejs innego pakietu
<<stub>> reprezentant (symulator) innego pakietu

<<framework>> pakiet parametryzowanych wzorcow



